
FEUILLE D‘EXPÉDITION  
Magicien : École :

M C T A V S Niveau : Expérience : 
            Santé actuelle :
Objets (max 5) : Notes :

Apprenti : 
M C T A V S Santé actuelle :

              
Objets (max 4) :
 
 

Notes :
 
 

Repaire :
  
  
  
  

 

Inventaire du
repaire :  
  
  
  

 

Trésorerie :

  
  
  
  

 



Chronomancien Cryptomancien
Acte Rapide  Absorption de Savoir  
Boucle Temporelle  Création de Grimoire  
Décomposition  Création de Parchemin  
Effondrement  Déchaînement de la Plume  
Pétrifier Le Verbe Difficile  
Pieds Agiles  Le Verbe Facile  
Ralentir  Poussée  
Réserve Temporelle  Rune Explosive  

Devin Élémentaliste
Amnésie  Appel de la Tempête  
Contrôle de l’Esprit  Bouclier Élémentaire  
Conscience  Dispersion des Traits  
Force de la Volonté  Éclair Élémentaire  
L’Œil du Mage  Marteau Élémentaire  
Révéler l’Invisible  Mur  
Science du Combat  Projectile Élémentaire  
Secret Révélé  Sphère de Destruction  

Enchanteur Illusionniste
Animation de Golem Beauté  
Bombe Arcanique Forme Monstrueuse  
Contrôle d’un Golem Invisibilité  
Enchantement d’Arme Luminescence  
Enchantement d’Armure Richesse Illusoire  
Enchantement Éternel Soldat Illusoire  
Force Téléportation
Télékinésie Transposition  

Invocateur Nécromancien
Arpenteur d’Univers Contrôle des Morts-Vivants  
Déchirure Astrale Invocation de Zombie   
Diablotin Les Os de la Terre  
Invocation Démoniaque  Mange-Sort  
Lien Démoniaque  Mort Subite  
Nuée d’Insectes  Révéler la Mort  
Possession  Trait Osseux  
Saut  Vol de Vie  

Sorcier Thaumaturge
Bourbier  Bannissement  
Brouillard  Bouclier  
Concoction de Potion  Cercle de Protection  
Contrôle d’un Animal  Dissipation  
Familier  Guérison Miraculeuse  
Invocation d’Animal  Lumière Aveuglante  
Malédiction  Résurrection  
Trait Empoisonné  Soins  
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